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Processo creativo e Direzione artistica

Trasformare idee in asset 2D disegnati a mano
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Mirko
Mastrocinqu

Art Director di Tambu Games

g occupo di costruire lo stile visivo dei nostri
giochi, creando concept, guidando gli artisti e
dando forma all’identita estetica di ogni

progetto che seguo.




Tambu

G ppiamo e pubblichiamo giochi da tavolo,

mgﬁ di gamification.

Supportiamo autori, aziende e istituzioni
creando esperienze di gioco intrattenenti che

connettono persone.

tambugames.com

Instagram: @tambugames



Balogna
' Game Farm
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Once, the afterlife followed divine order. Souls were judged, and the Nine Circles stood firm.



Produzione
Asset 2D

Il processo creativo degli asset

disegnati 4 mano



Character

Cr sonagglo

. Reahzzamg del contesto narrativo del

personaggio: il suo background, ruolo nel
mondo e caratterizzazione.

* Linee guida sullo stile artistico




Concept Art

Bozzetto del personaggio

* Realizzazione del concept del personaggio

come guida visiva per gli artisti

Personaggio di esempio a destra:

Minosse - Guardiano dei Lussuriosi




Sketch

Bozza dell’artista

e Realizzazione dello sketch dell’artista

basandosi sulle linee guida fornite




Artwork finale

Completamento di tutte le fasi

* Confronto e modifiche nei vari passaggi di

realizzazione

* Inchiostrazione, colorazione e effetti finali

* Scomposizione dell’artwork del file .psb
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Animator
Unity |

Montaggio € animazione in engine

* Ricomposizione dell’artwork

* Animazione idle completa

* * % % 9 0




Animazion
€ 1n g10Co
Il personaggio pronto per il gioco

. Testing e tuning
e Finalizzazione animazione

e Inserimento nel gioco
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Timeline Beatrix

Next step produzione di Beatrix

Gen Q2-Q3 2026

Demo pubblica Release del gioco



Gruppo testing

Entra su Discord e aiutaci a
migliorare il gioco
e Canale privato di testing interno

* Chiave di Steam per accedere al test

Discord account: mastrolambo Entra SUu DiSCOI‘d

E-mail: mirko.mastrocinque@tambu.pro



Steam Page

Nuovi aggiornamenti presto

in arrivo

Discord account: mastrolambo Aggiungi BeatriX

E-mail: mirko.mastrocinque@tambu.pro

alla wishlist
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