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Composizione visiva e UI
Forma, colore e valori tonali al servizio di leggibilità e gameplay

Carmine Cassese



Perché la UI è gameplay

Sempre visibile

Influenza le decisioni

Riduce o Aumenta lo stress

filosofia e obiettivi



Visual Flow

L’occhio segue percorsi

Non legge tutto
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Costruzione Palette

Palette limitata

Coerenza



          

Composizione corretta

Shapes

Values

Color

Dettagli



Test

Pipeline UI

Pre Produzione

Produzione



Errori Comuni

Troppo “Pieno”

Troppi Colori

Gerarchia Disfunzionale



Grazie!

Carmine Cassese


