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http://www.youtube.com/watch?v=JHP7e7jLspE

Enotria: The Last Song

Tematiche ed elementi artistici
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Raccontare I'ltalia attraverso
Arte, Cultura e Storia

Stagnazione e critica sociale

Contrasto tra bellezza e grottesco
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D EFINIZIONE:

LA SUPERVISIONE CREATIVA ED
ORGANIZZATIVA DEGLI ELEMENTI
ARTISTICI E VISIVI DI UN PROGETTO
VIDEOLUDICO

=CUS

Individuare e fondere, i pilastri artistici in
un'estetica efficace ed usufruibile

Assicurare una coerenza visiva e
contenutistica all’interno del prodotto

Gestire i reparti artistici, delegando,
guidandoli e supportandoli durante la
produzione
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Gravina di Puglia
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043 B30 (Florence)

Ponte Vecchio, Fite

Italian’s | heater Mask

Itakena, s000 personagyi tetali
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" b, por florzare un oo
al contempo coloras Spic del duslismo culturale 1o,
v . forme ed elementi i , e
iconosciut anche o estero, potrebbe essere un otimo espediente per creare un
design originale e carico dela culura del nostro poese.

Italian’s Puppets Theatre

aitaia & 4020 dole maronativoratini (Pocchio ssso &

mondo). come nel Cas0 Jegato a maschice leakal, fencrme varetd &
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Gli STEREOTIPI

Problemi ed opportunita comunicative

~ 00 2 -
Lo stereotipo non va visto esclusivamente come un elemento culturale negativo.

esso, nasce da elementi archetipici della cultura di appartenenza, condivisi con il resto del
mondo.

Risulta quindi, un ottimo “Hook”, per attrarre I'utente e fargli approfondire in seguito, i reali
valori ed elementi alla sua origine.




f CREARE UN IDENTITA ARTISTICA e

zLL E DISTINGUERSI TRA I COMPETITORS P
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Una visione nuova, all'interno di un
genere consolidato.

~ SR -

Studiare e conoscere, i pilastri artistici alla base dei casi di
successo del genere scelto.

Individuare gli elementi, del proprio prodotto, che possono
emergere ed essere declinati in maniera originale.

Fondere i capisaldi di design e artistici alla base dei casi di
successo, con gli elementi unici e personali della propria visione
artistica.
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MA NELLA PRATICA, COME MUOVERSI?
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Temi e contenuti narrativi
Palette cromatiche e moods

Gestione delle anatomie e proporzioni nel character design

Sense of scale e gestione degli environments
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Il risultato del processo, produrra un'identita visiva che verra
percepita come originale, racchiudendo al suo interno gli
elementi familiari del genere di appartenenza.



[1 NODO DA SCIOGLIERE

THE SONG

The Pattern of Life

CREATION

The Beginnin

I NUCLEO DELLA
DIREZIONE ARTISTICA
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The fabric of Music, composed by notes that complement each other.

The very instant silence was broken by the first Note,
and the ripple effect of sound that originated Music.

It is the symphony that guides particles to shape new creations.



Marble - Ardore Knots and engravings
*The Arm is only representative of a
tri-dimensional surface in-game

2. Line strings which the manequin is
’ hanged to

- Color palette

Anti-Ardore material palette
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Calacatta gold marble
Sacred geometry
and manuscripts i

Emiting particles are shaped
like manuscript notes

[=NOIE RIS ARDORE REWORK - Gold and Marble Surfaces - “Strings” E

LASIT SONG
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¥ L aX S 'II i LS 67\ G Daryll Espanola | Senior VFX Artist


https://docs.google.com/file/d/15uifgGJttAEWj-wtzbll02yVGo3MD9du/preview

TIERS

FODDER MID-HIGH
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MINI BOSS

A Long Epic Name, still Boss but Mini

BOSS

TENOTRTA

THE -
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ENEMY VITALS

. "'52‘ A Long Epic Name, the Boss of Bosses

HUD COMPONENTS

ELEMENTAL
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BILANCIARE ARTE E NECESSITA TECNICHE

MANTELLONI GARDEN
PALETTE TEST 01

QUINTA-PALETTE TEST 01

#9BA974 -k a gf’/ RN 21 H#TEBID2
#788B50 i\ [ \F R e (A 3 : #52758A
5FE6838 '
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Un approccio modulare e sistemico e fondamentale, per raggiungere un
compromesso ideale, tra quantita e qualita degli asset necessari.

PR T .\ MASKLESS ONE - VERMIGLIO

ENOTRIA MAIN CHARAC




ENOT RN STRALE VELATA - Skybox previsualization E

LAST SONG
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Miriam Battini | Environment Artist



ARDORE ROPES AND
CANDLES FLAMES

THIS COLORS MUST AFFECT ALL THE COLORS OF THE AREA, ESPECIALLY THE

ROCKS TO GIVE A DOMINANT BLUE IN THE PALETTE

JUNIPERS

#888179

#FADA95

#EBDABOG

#DFDIBE

SAND CAVE ROCKS

—— WATER ——

#44BAD4 #376E94

ALGAE
BIOLUMINESCENCE

CANDLES AND
PAPER

#ECESCF #DDDG6A9

PAPER CANDLES

#DOC4AE #786755 #6F757B ’ #985657

DRAPES

#E4BDG63

ENOTRIA

LAST SONG

TUTORIAL AREA COLOR PALETTES
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COLOR PALETTE

g BRAND PALETTE + >r LNE COLOR
e (to which effects are added)

HIGHLIGHTS / BLOOM o
WITH PARTICLES -

#FADA95

#EBDABOG

RUINED MASK
‘£ panning to give movement

#DFDIBE
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#aa051c #ed2242 #9a032c

Fatuo efect on characters

Drops Close-up

PROJECT GALILEO Ink - Render 7] ENOTRIA ELEMENTAL LOOP - Fatuo Visual lerty 1z






https://docs.google.com/file/d/1BpIhxc2cgNN6q9RiFfYU2vtQFQ91KPdp/preview
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SHAPE DESIGN

IL SEGRETO DI UN CONCEPT VINCENTE




[ RC 23 QRwcr L%
CAEI e SN e STy

'[* ’\*P * ‘
7 0 D e e
A5 T 56 3 e 28

By je i se

&
s
Y S Ve RN 2

SAME PATTERN OF ZANNI'S COAT

(COMMON TO ALL MEMBERS OF THE
ACTING SCHOOL OF ZANNI?)










ROCKET LUNGE

SPAVENIA PUT HIS WEARON HORIZON TALLY AND SHOOTS TRAVILUING IN A STRAKGHT DRI GHION
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ROCKET JUMP : ; P
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T WILL THROW HES WEASON TOWARDS THIE MC. AV LR THL
LAND SPAVENTA WILL RECALL KIS WIATON
o /
. .
o ) ’,
L RCar' A &
ol o o3 o4 05 10 n




FIRST ITERATION THRONE

GROUND DECORATION

Arena Phase 1

Overview y | S = ee U 'Y Arena Phase 2
< 1 1 Overview

Damaged walls and floor
revealing the sun underneath

More shields on the pillars

]\I ﬁ T e [ A\ CAPITAN SPAVENTA ARENA

T HE Fabio Rodrigues | Lead Concept Arti
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LE TERRE DI ENOTRIA
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ENVIRONMENT ART E VIAGGIO DEL GIOCATORE
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Strutturare e guidare I'esperienza visiva
durante il viaggio del giocatore

~ R | -
Le ambientazioni devono risultare uniche e
riconoscibili

Gli elementi artistici devono sempre essere
funzionali al ritmo del gameplay

Il giocatore deve potersi orientare attraverso
le ambientazioni
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Tra realismo, storia e fantasia.
|l giusto equilibrio per creare un mondo
fantastico con basi reali
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Statue and Shields

Statue anatomy
Giangurgolo Statue - Hero Asset
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[_A S_.T H S N.G Kélian BUIATTI | 3D Environment Artist



]; l\r O T R [ AA&, ROAD TO QUINTA, THE CITY OF ACTORS

THE

L ”r\ ST SONG Kélian BUIATTI | 3D Environment Artist

Additional copyright and trad
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URBE - FALESIA MAGNA
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Kélian BUIATTI | 3D Environment Artist
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LA NARRATIVA INDIRETTA
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LASY §3 NG Keélian BUIATTI | 3D Environment Artist




Impara l'arte e mettila da parte!

Tips and tricks da tenere a mente.
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Analizzare i punti di forza della propria visione e adattarli alle esigenze del mercato
Mantenere una visione artistica salda e coerente in tutto il prodotto

Coniugare sempre arte e narrativa

Comunicare in maniera chiara e delegare al team in modo da far emergere la creativita di tutti

Ricercare il piu possibile metodi, pipelines e soluzioni intelligenti, per ridurre il carico di lavoro

- OIS



GRAZIE!

MAIL
evo.fede@gmail.com
LINKEDIN
www.linkedin.com/in/federico-ferrarese
ARTSTATION
www.artstation.com/f-f

- TS -~

jyamma
EAMES

https://jyammagames.com/



