








http://www.youtube.com/watch?v=JHP7e7jLspE


Enotria: The Last Song 
Tematiche ed elementi artistici

Raccontare l’Italia attraverso 
Arte, Cultura e Storia 

Stagnazione e critica sociale

Contrasto tra bellezza e grottesco





Individuare e fondere, i pilastri artistici in 
un'estetica efficace ed usufruibile

Assicurare una coerenza visiva e 
contenutistica all’interno del prodotto 

Gestire i reparti artistici, delegando, 
guidandoli e supportandoli durante la 

produzione









Gli STEREOTIPI 
Problemi ed opportunità comunicative

Lo stereotipo non va visto esclusivamente come un elemento culturale negativo.
esso, nasce da elementi archetipici della cultura di appartenenza, condivisi con il resto del 

mondo.
 

Risulta quindi, un ottimo “Hook”, per attrarre l’utente e fargli approfondire in seguito, i reali 
valori ed elementi alla sua origine.





Una visione nuova, all'interno di un 
genere consolidato. 

Studiare e conoscere, i pilastri artistici alla base dei casi di 
successo del genere scelto.

Individuare gli elementi, del proprio prodotto, che possono 
emergere ed essere declinati in maniera originale.

Fondere i capisaldi di design e artistici alla base dei casi di 
successo, con gli elementi unici e personali della propria visione 
artistica.



MA NELLA PRATICA, COME MUOVERSI?

Gestione delle anatomie e proporzioni nel character design

Sense of scale e gestione degli environments

Temi e contenuti narrativi 

Palette cromatiche e moods

Il risultato del processo, produrrà un'identità visiva che verrà 
percepita come originale, racchiudendo al suo interno gli 

elementi familiari del genere di appartenenza.







https://docs.google.com/file/d/15uifgGJttAEWj-wtzbll02yVGo3MD9du/preview






Un approccio modulare e sistemico è fondamentale, per raggiungere un 
compromesso  ideale, tra quantità e qualità degli asset necessari.



Bilanciare l'Arte con le necessità tecniche e di 
game design. Constraints e compromessi









https://docs.google.com/file/d/1BpIhxc2cgNN6q9RiFfYU2vtQFQ91KPdp/preview




















Strutturare e guidare l'esperienza visiva 
durante il viaggio del giocatore

Le ambientazioni devono risultare uniche e 
riconoscibili

Gli elementi artistici devono sempre essere 
funzionali al ritmo del gameplay

Il giocatore deve potersi orientare attraverso 
le ambientazioni 



Tra realismo, storia e fantasia. 
Il giusto equilibrio per creare un mondo 

fantastico con basi reali























Impara l’arte e mettila da parte!
Tips and tricks da tenere a mente.

Analizzare i punti di forza della propria visione e adattarli alle esigenze del mercato

Mantenere una visione artistica salda e coerente in tutto il prodotto

Coniugare sempre arte e narrativa

Comunicare in maniera chiara e delegare al team in modo da far emergere la creatività di tutti

Ricercare il più possibile metodi, pipelines e soluzioni intelligenti, per ridurre il carico di lavoro 



GRAZIE! 

https://jyammagames.com/

MAIL 
evo.fede@gmail.com

LINKEDIN 
www.linkedin.com/in/federico-ferrarese

ARTSTATION
www.artstation.com/f-f


